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PÁGINA PARA O SIMULADOR DE TMS 
HTTPS://TEST.FIFATMS.COM

Escolha uma conta de teste entre os slides seguintes e entre 
no TMS com o login e senha do usuário
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Se a conta que você está usando parecer estar sendo usada por outro usuário, tenha paciência e tente outra conta.

Lembre-se de que as contas de teste do TMS estão disponíveis para todos os usuários do TMS compartilharem.

Country Club name Club username
Association
username

Australia AUS Club test AUS-Clubtest@fifa.org Asso-AUStest@fifa.org

Bahamas BAH Club test BAH-Clubtest@fifa.org Asso-BAHtest@fifa.org

Bermuda VER Club test BER-Clubtest@fifa.org Asso-BERtest@fifa.org

Botswana BOT Club test BOT-Clubtest@fifa.org Asso-BOTtest@fifa.org

Bulgaria BUL Club test BUL-Clubtest@fifa.org Asso-BULtest@fifa.org

Canada CAN Club test CAN-Clubtest@fifa.org Asso-CANtest@fifa.org

England ENG Club test ENG-Clubtest@fifa.org Asso-ENGtest@fifa.org

Ethiopia ETH Club test ETH-Clubtest@fifa.org Asso-ETHtest@fifa.org

Ghana GHA Club test GHA-Clubtest@fifa.org Asso-GHAtest@fifa.org

Guam GUM Club test GUM-Clubtest@fifa.org Asso-GUMtest@fifa.org

A senha para todas as contas é: TMStest@1

https://test.fifatms.com
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Country Club name Club username
Association
username

Guyana GUY Club test GUY-Clubtest@fifa.org Asso-GUYtest@fifa.org

Iceland ISL Club test ISL-Clubtest@fifa.org Asso-ISLtest@fifa.org

India IND Club test IND-Clubtest@fifa.org Asso-INDtest@fifa.org

Kenya KEN Club test KEN-Clubtest@fifa.org Asso-KENtest@fifa.org

Liberia LBR Club test LBR-Clubtest@fifa.org Asso-LBRtest@fifa.org

Malta MLT Club test MLT-Clubtest@fifa.org Asso-MLTtest@fifa.org

Liberia LBR Club test LIB-Clubtest@fifa.org Asso-LIBtest@fifa.org

Malta MLT Club test MLT-Clubtest@fifa.org Asso-MLTtest@fifa.org

Namibia NAM Club test NAM-Clubtest@fifa.org Asso-NAMtest@fifa.org

Netherlands NED Club test NED-Clubtest@fifa.org Asso-NEDtest@fifa.org

https://test.fifatms.com

Se a conta que você está usando parecer estar sendo usada por outro usuário, tenha paciência e tente outra conta.

Lembre-se de que as contas de teste do TMS estão disponíveis para todos os usuários do TMS compartilharem.

A senha para todas as contas é: TMStest@1



DTMS – Transferências Domésticas (Nacionais) 
Realizadas no TMS
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Objetivos do Módulo

• Ser capaz de inserir corretamente transferências permanentes no DTMS para jogadores 
que serão registrados como profissionais em seu novo clube e que podem possuir ou 
não algum tipo de acordo com seu último clube do Brasil. 

• Slide 3  – Profissional vs. Jogador Amador

• Slide 4 - A Diferença entre DTMS e ITMS 

• Slide 6 – O Processo de Transferências 
Domésticas

• Slide 8 – Contratar o Jogador sem Acordo 
de Transferência

• Slide 24 – Contratar Jogador de Forma 
Definitiva com Acordo de Transferência  

• Slide 39 – Liberar Jogador 
Permanentemente com Acordo de 
Transferência  

• Slide 50 – Contratar Jogador por 
Empréstimo 

Indice
• Slide 65 – Liberar Atletas por Empréstimo

• Slide 76 – Introdução a Empréstimos 

• Slide 78  – Cancelando Transferências

• Slide 83 – Validation Issues

• Slide 85 – Idade Completa e Data Limite

• Slide 87 – Transfer Forced Closure

• Slide 90 – Transfer Approval

• Slide 92 – Rejeitar Transferências  

• Slide 93 – Confirmar Registro 

• Slide 96 – Autorizar / Rejeitar Transferências

• Slide 99 – Divisões da Associação Nacional 



Profissional vs. Jogador Amador

Art. 2 do Regulamento: “Jogadores que participam de futebol organizado são 
amadores ou profissionais.”

• Possui um contrato de trabalho por escrito; e

• É pago mais por suas atividades futebolísticas do que as 
despesas que ele efetivamente incorre

Profissional

• Todos os outros jogadores

Amador

ALERTA

7Processo de Transferência no DTMS
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A Diferença entre DTMS e ITMS (1/2)

• O Domestic Transfer Matching System (“DTMS”) é a versão nacional do International
Transfer Matching System (“ITMS”).

• O DTMS é um produto opcional integrado à plataforma TMS e funciona com um único 
login.

• Com o DTMS, a associação e seus clubes têm a capacidade de gerenciar e monitorar sua 
atividade de transferência doméstica, gerar estatísticas e relatórios, agilizar o processo de 
transferência e armazenar os documentos necessários on-line, com segurança. Com essa 
extensão do TMS, o sistema permite que a associação acesse transferências 
internacionais e domésticas em um só lugar.

• DTMS e ITMS são totalmente integrados e operam de forma muito semelhante. Existem, 
no entanto, algumas diferenças entre os dois sistemas:

Processo de Transferência no DTMS
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Regulamentos:

• O DTMS é regido exclusivamente pelos regulamentos nacionais da associação específica que o adotou. Portanto, o
órgão regulador é a associação nacional.

• O ITMS, por outro lado, é regido pela FIFA. Todas as transferências internacionais devem estar de acordo com os
Regulamentos da FIFA sobre Status e Transferência de Jogadores.

Scopo:

• O DTMS não é um sistema obrigatório, é opcional para qualquer associação adotá-lo. O ITMS, por outro lado, é um
sistema obrigatório para a transferência internacional de jogadores amadores e profissionais masculinos e femininos
no futebol de 11.

Processo:

• O DTMS requer apenas a intervenção da federação nacional, primeiro aprova a transferência e depois confirma o
registro do jogador para concluir a transferência.

• O ITMS, por outro lado, exige que a nova associação solicite o certificado de transferência internacional (ITC) e a
antiga associação entregue o ITC, portanto, duas associações estão sempre envolvidas.

A Diferença entre DTMS e ITMS (2/2)

Processo de Transferência no DTMS
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O Processo de Transferências Domésticas (1/2)
Veja abaixo uma visão geral do processo de transferência doméstica no DTMS.

Processo de Transferência no DTMS
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Processo de transferência doméstica (2/2)

O clube envolvido insere 
todas as informações

relevantes e carrega todos 
os documentos 

obrigatórios no DTMS.

A Associação Nacional aprova a 
transferência doméstica ; O (DTC)  

é gerado automaticamente no 
DTMS.

Se aplicável, a 
associação nacional 

confirma ou rejeita o 
jogador no DTMS.

O jogador é registrado
neste momento!!

Se o novo clube não possuir uma conta DTMS, entrar em contato com sua Associação Nacional.

Processo de Transferência no DTMS

O novo clube faz o 
upload da prova de 
pagamento no TMS, 

se aplicável.
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Contratar o Jogador Permanentemente Sem Acordo de 
Transferência (DTMS)

• A seção “Os diferentes tipos de instruções de transferência” contém uma visão geral de todos os
diferentes tipos de instruções de transferência. Certifique-se de selecionar o tipo de instrução
correto antes de inserir a transferência.

• As informações devem ser inseridas no DTMS com a maior precisão possível e os documentos
obrigatórios necessários devem ser enviados pelo novo clube. Para mais informações sobre os
documentos obrigatórios, consulte a seção “Instruções sobre o upload de documentos de
transferência”.

• Para inserir uma transferência de um jogador sem contrato, clique em “Engajar jogador” na aba
“Transferências” e selecione “Permanentemente” em “Doméstico”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015579/original/U9KnzpyeE697urYlMWLr1VRRbw00eyWg3Q.jpg?1524062661
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Seção “Jogador” (1/3)
Os detalhes do jogador envolvido na transferência devem ser divulgados. Para fazer isso, procure o
jogador que deseja contratar digitando seu nome, nacionalidade, data de nascimento e/ou ID do
jogador. Se ele estiver no banco de dados do TMS, seu nome aparecerá na lista suspensa. Para
evitar a duplicação de jogadores, certifique-se de usar a grafia correta do nome do jogador
(conforme indicado no comprovante de identidade do jogador), nacionalidade (ou nacionalidades)
e data de nascimento. Para mais informações sobre como procurar, criar e editar jogadores, veja a
seção “Procurar, criar e editar jogadores”.

Se o jogador não estiver no banco de dados do TMS, você pode criar um novo jogador
manualmente clicando em “Criar novo jogador”. Observe que, se você estiver criando um novo
jogador, seus detalhes de identidade devem primeiro ser confirmados pela associação antes que a
transferência possa prosseguir. Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção
“Confirmação do jogador”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015680/original/bXGn0oB21oySWcm3xHA1sY6J0d1NQFXrGA.jpg?1524062718
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Seção “Jogador” (2/3)

O comprovante de identidade do jogador deve ser carregado clicando em “Carregar 
documento”. A prova de identidade, que inclui o nome do jogador, nacionalidade e data de 
nascimento, deve corresponder às informações que foram inseridas no DTMS.

Você será solicitado a confirmar se o jogador será registrado como amador ou
profissional no novo clube.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015717/original/L56sTsgv7RjxfGtH0r5-4i-KXOVgNfBw2A.jpg?1524062739
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015759/original/Mb-PIiGXCIb8oMV12n6PUcK_ECpoVZErCA.jpg?1524062771
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Dependendo da nacionalidade do jogador, você também pode precisar preencher os
dados relacionados à autorização de trabalho e/ou residência. Se qualquer um desses
documentos for necessário para o jogador contratado, clique na categoria de permissão
relevante e preencha as datas, se conhecidas.

Seção “Jogador” (3/3)

Processo de Transferência no DTMS
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Seção “Antigo Clube” (1/4)

Ao contratar um jogador sem um acordo de transferência, o novo clube deve ser capaz de responder “Não” à
pergunta abaixo. No entanto, se você decidir selecionar "Sim", consulte a seção "Envolver o jogador
permanentemente com um contrato de transferência (DTMS)".

O ex-clube do jogador deve ser selecionado digitando o nome do ex-clube no campo relevante. Se o clube já 
estiver registrado no TMS, o nome aparecerá na lista suspensa. Caso o antigo clube ainda não esteja cadastrado 
no TMS, adicione-o manualmente digitando seu nome e clique em “Adicionar”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015823/original/V36kYrHxYcimaMojPYoWz7ELBUqL95uiKA.jpg?1524062824
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015844/original/krT4U5T04gmZITfk6uTSYP7uOegwOP97Gg.jpg?1524062848
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Você deve indicar o status do jogador em seu antigo clube selecionando “Amador” ou 
“Profissional”, conforme apropriado. Se você selecionar “Amador”, nenhuma informação 
adicional será necessária.

Se você selecionar “Profissional”, deverá selecionar o motivo da rescisão do contrato 
anterior. Há três razões possíveis para selecionar.

Seção “Antigo Clube” (2/4)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015971/original/chIFrysjd9W1RWMCJU8Q5HULFu4NuHsm-A.jpg?1524062942
https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7083204825/original/QhZTmLRoN_bLwdIHq4mjnTPzoxfqI03I5w.jpg?1652690199
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Dependendo do motivo selecionado para a rescisão do contrato anterior, o sistema
solicitará que você insira a data da última rescisão do contrato do jogador. Um
documento comprovando a rescisão de contrato anterior do jogador deve ser
carregado clicando em “Upload document”. O documento carregado deve suportar
o motivo selecionado. Por exemplo, se você selecionar a opção “O contrato com o
antigo clube expirou”, você deve então enviar um documento assinado pelo antigo
clube confirmando que o contrato expirou e indicando a data de vencimento.

Seção “Antigo Clube” (3/4)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7083204899/original/-U8NFpC9i3puLrj1BjTt04NBJDPc-tckJA.jpg?1652690226
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Breve explicação dos três motivos da rescisão do antigo contrato do jogador: 

a. O Contrato com o antigo clube expirou

=> A data de término do contrato de trabalho entre o jogador e seu ex-clube já passou e nenhum novo contrato ou 
extensão de contrato foi acordado.

b. O Contrato com antigo terminou de forma unilateral

=>  O ex-clube ou o jogador rescindiu unilateralmente o contrato de trabalho.

c. O atleta e seu antigo clube terminaram  contrato por mutuo acordo

=> O ex-clube e o jogador rescindiram o contrato de trabalho com base em um acordo mútuo.

Processo de Transferência no DTMS

Seção “Antigo Clube” (4/4)

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7083204945/original/CwCzWrZW1DpuESdJ1HzrblQtAGfVy-iDXg.jpg?1652690238
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À medida que você contrata o jogador, seu clube será automaticamente selecionado
como o novo clube do jogador.

Se o seu clube contratou os serviços de um intermediário com vista à celebração de um
contrato de trabalho e/ou acordo de transferência, esta informação deve ser declarada
no DTMS clicando em “Sim” e digitando o nome do intermediário no campo
correspondente.

Você também precisará inserir a comissão do intermediário do clube, especificamente o
valor e a moeda.

Processo de Transferência no DTMS

Seção “Novo Clube” (1/4)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016160/original/irOu2mKKIbtR7fs60wLlE97g3EJ9TvZzzA.jpg?1524063088
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Se houver mais de um intermediário envolvido nas negociações, clique em “Adicionar 
intermediário” e insira o nome do intermediário e a comissão de acordo.

Se o jogador for registrado como profissional, preencha corretamente todos os campos
relativos ao contrato de trabalho do jogador. Para mais informações sobre como usar a
calculadora de salário do jogador, consulte a seção “Calculadora de remuneração fixa
total”. Em seguida, faça o upload do contrato de trabalho completo do jogador. Todas as
páginas do contrato de trabalho devem ser carregadas, incluindo todos os anexos e
emendas. Como há um limite máximo de 5 MB por documento, é possível adicionar o
documento em uploads separados.

Seção “Novo Clube” (2/4)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016198/original/1EQoM-AbZe9uxZGB5Kmv0xDBVXWVXd-0rA.jpg?1524063119
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Se o jogador contratou os serviços de um intermediário com vista à celebração de um
contrato de trabalho, esta informação deve ser mencionada no DTMS. Se for o caso,
clique em “Sim” e digite o nome do intermediário no campo relevante.

Se houver mais de um intermediário representando o jogador, clique em “Adicionar
intermediário” e insira o nome do intermediário de acordo.

Seção “Novo Clube” (4/4)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016285/original/iTU6dcuW9J0sfapIsL2-KGwr4O21IP3vkA.jpg?1524063195
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Se você clicar em "Sim", insira os detalhes do pagamento de acordo, ou seja, a moeda em que o
pagamento será feito, o valor do pagamento, detalhes das parcelas (se houver) e os dados bancários
do seu clube. Para obter mais informações sobre como declarar os pagamentos em uma instrução de
transferência, consulte a seção "Pagamentos de clube a clube na instrução de transferência".

Processo de Transferência no DTMS

Se a transferência incluir pagamentos de compensação de treinamento ou taxa de liberação (compra), selecione
"Sim" para a pergunta de pagamento na guia "Pagamentos". Se isso não acontecer, selecione “Não”.

Observe também que pagamentos de taxas de transferência fixas, pagamentos de taxas de transferência condicionais
e pagamentos de taxas de venda só podem ser declarados em uma instrução “Contratar/Liberar com acordo de
transferência" e não podem ser declarados em uma instrução “Contratar fora do contrato“.

Seção “Pagamentos” (1/2)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016338/original/3lAqQqQUBuMEwroBWYwHUfHhDuG3wRcIkQ.jpg?1524063226
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Seção “Pagamentos” (2/2)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016377/original/wEtxqWtbfsNOdJ2nB-CseYxMiHLmHiMx1g.jpg?1524063268
https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7052676875/original/sVyYy-2zUi64C-GNh4eptMYuWRm6Z2v_RQ.jpg?1602235676
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Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou
“Não” à declaração sobre influência de terceiros nos clubes. Para obter mais informações
sobre este tópico, consulte a seção “Influência de terceiros”.

Declaração sobre a propriedade de terceiros dos direitos econômicos do jogador

Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou 
“Não” à declaração de propriedade de terceiros (TPO) dos direitos econômicos de um 
jogador.

Declaração sobre pagamentos de terceiros e influência 
nos clubes

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016633/original/-zwX78_huGDjXSW1Q1fBa8xLLMPnauad3g.jpg?1524063490
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016620/original/d_Yt4TBpYBxeW30r1Qv3QbPnUGcPTqOAww.jpg?1524063474
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Depois de inserir todos os detalhes necessários na instrução e fazer o upload de todos os
documentos obrigatórios, você poderá confirmar a transferência.

Certifique-se de que todas as informações são verdadeiras e corretas clicando na caixa
correspondente e, quando tiver certeza de que tudo está em ordem e de acordo com a
regulamentação nacional, clique em “Confirmar transferência”.

Depois de confirmar a instrução, o status da transferência mudará para "Aguardando confirmação do 
jogador" ou "Aguardando aprovação da transferência".

Confirmação

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016674/original/iTShGt8GKzoT_JaiHqFGEA37qlEA2hxOPQ.jpg?1524063528
https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7017997590/original/G8w3e0En-jMxBhtSRdLzmOcGOWdSIA5NJw.jpg?1537258810
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016598/original/fj0zYyxxoHBUQXMhpWIWER6lEvze5gJMmA.jpg?1524063444
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Contratar jogador de forma Definitiva com Acordo de 
Transferência (DTMS)

A seção “Os diferentes tipos de instruções de transferência” contém uma visão geral de todos os diferentes tipos de
instruções de transferência. Certifique-se de selecionar o tipo de instrução correto antes de inserir a transferência.

As informações do acordo de transferência devem ser inseridas no DTMS com a maior precisão possível e os
documentos obrigatórios devem ser enviados por ambos os clubes. Para mais informações sobre os documentos
obrigatórios, consulte a seção “Instruções sobre o upload de documentos de transferência”. As informações fornecidas
por ambos os clubes devem coincidir para que a transferência prossiga para a próxima fase. Para obter mais
informações sobre este tópico, consulte a seção “Processo de correspondência e exceção de correspondência”.

Para inserir uma instrução para contratar o jogador com um acordo de transferência, navegue até a guia
"Transferências", clique em “Contratar jogador" e selecione "Permanentemente" em "Doméstico". Para mais
informações sobre este tópico, veja a seção “Notificações para clubes”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012282888/original/c_fPZeLwBq1ncEWM3Vrk4uYcuFx73YW-Zg.jpg?1524663240
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Os detalhes do jogador envolvido na transferência devem ser divulgados. Para fazer isso, procure o jogador
que deseja contratar digitando seu nome, nacionalidade, data de nascimento e/ou ID do jogador. Se ele
estiver no banco de dados do TMS, seu nome aparecerá na lista suspensa. Para evitar a duplicação de
jogadores, certifique-se de usar a grafia correta do nome do jogador (conforme indicado no comprovante
de identidade do jogador), nacionalidade (ou nacionalidades) e data de nascimento. Para mais informações
sobre como procurar, criar e editar jogadores, veja a seção “Procurar, criar e editar jogadores”.

Se o jogador não estiver no banco de dados do TMS, você pode criar um novo jogador manualmente
clicando em “Criar novo jogador”. Observe que, se você estiver criando um novo jogador, seus detalhes de
identidade devem primeiro ser confirmados pela associação antes que a transferência possa prosseguir.
Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Confirmação do jogador”.

Seção “Jogador”(1/3)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015680/original/bXGn0oB21oySWcm3xHA1sY6J0d1NQFXrGA.jpg?1524062718
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O comprovante de identidade do jogador deve ser carregado clicando em 
“Carregar documento”. A prova de identidade, que inclui o nome do jogador, 
nacionalidade e data de nascimento, deve corresponder às informações que 
foram inseridas no TMS.

Seção “Jogador”(2/3)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015717/original/L56sTsgv7RjxfGtH0r5-4i-KXOVgNfBw2A.jpg?1524062739
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Você será solicitado a confirmar se o jogador será registrado como amador ou profissional no novo clube.

Dependendo da nacionalidade do jogador, você também pode precisar preencher os dados relacionados à
autorização de trabalho e/ou residência. Se qualquer um desses documentos for necessário para o
jogador contratado, clique na categoria de permissão relevante e preencha as datas, se conhecidas.

Seção “Jogador”(3/3)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015759/original/Mb-PIiGXCIb8oMV12n6PUcK_ECpoVZErCA.jpg?1524062771
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Ao contratar um jogador com um acordo de transferência, o novo clube deve responder “Sim”
à pergunta abaixo. Se você decidir selecionar "Não", consulte a seção "Contratar jogador
permanentemente sem acordo de transferência (fora do contrato) (DTMS)".

O outro clube envolvido no acordo de transferência deve ser selecionado digitando seu
nome no campo relevante. Por favor, certifique-se de que o clube correto esteja
selecionado. Se você tiver certeza de que o clube de não pode ser encontrado e não está
listado no TMS, entre em contato com a associação.

Seção “Antigo Clube”(1/2)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012282987/original/ZqQr3fjWnD_Gl3biP5nECIgzecPhxutA9g.jpg?1524663332
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283013/original/_2Jyk9RpYDk9udsDnRKRIiF7NWWeUmVu5Q.jpg?1524663353
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A data em que o acordo de transferência foi assinado deve ser inserida usando a
pesquisa do calendário ou digitando a data manualmente. Esta data deve coincidir com a
data prevista no contrato de transferência. O contrato de transferência deve então ser
carregado clicando em “Upload document”.

Seção “Antigo Clube”(2/2)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283066/original/R1F41W85VrOjhOe3TxTOmL4y0DdfchR7gQ.jpg?1524663399
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Seção “Novo Clube” (1/4)

Se o seu clube contratou os serviços de um intermediário com vista à celebração de um contrato de
trabalho e/ou acordo de transferência, esta informação deve ser declarada no DTMS clicando em “Sim”
e digitando o nome do intermediário no campo correspondente.

Você também precisará inserir a comissão do intermediário do clube, especificamente o valor e a
moeda.

Se houver mais de um intermediário envolvido nas negociações, clique em “Adicionar intermediário” e
insira o nome do intermediário e a comissão de acordo.

À medida que você contrata o jogador, seu clube será automaticamente selecionado 
como o novo clube do jogador.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016160/original/irOu2mKKIbtR7fs60wLlE97g3EJ9TvZzzA.jpg?1524063088
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Se o jogador for registrado como profissional, preencha todos os campos
relativos ao contrato de trabalho do jogador com precisão. Para mais informações
sobre como usar a calculadora de salário do jogador, consulte a seção
“Calculadora de remuneração fixa total” do Help do TMS. Em seguida, faça o
upload do contrato de trabalho completo do jogador. Todas as páginas do
contrato de trabalho devem ser carregadas, incluindo todos os anexos e
emendas. Como há um limite máximo de 5 MB por documento, é possível
adicionar o documento em uploads separados.

Seção “Novo Clube” (2/4)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016198/original/1EQoM-AbZe9uxZGB5Kmv0xDBVXWVXd-0rA.jpg?1524063119
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Se o jogador contratou os serviços de um intermediário com vista à celebração de 
um contrato de trabalho, esta informação deve ser mencionada no DTMS. Se for o 
caso, clique em “Sim” e digite o nome do intermediário no campo relevante.

Se houver mais de um intermediário representando o jogador, clique em “Adicionar 
intermediário” e insira o nome do intermediário de acordo.

Seção “Novo Clube” (4/4)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016285/original/iTU6dcuW9J0sfapIsL2-KGwr4O21IP3vkA.jpg?1524063195
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Se você clicar em "Sim", insira os detalhes do pagamento de acordo, ou seja, a moeda em que o pagamento será
feito, o valor do pagamento, detalhes das parcelas (se houver) e os dados bancários do seu clube. Para obter mais
informações sobre como declarar os pagamentos em uma instrução de transferência, consulte a seção
“Pagamentos de clube a clube na instrução de transferência” no Help do TMS.

Se a transferência incluir pagamentos de compensação de treinamento ou de liberação (compra), selecione "Sim" 
para a pergunta de pagamento na guia "Pagamentos". Se isso não acontecer, selecione “Não”.

Observe também que pagamentos de taxas de transferência fixas, pagamentos de taxas de transferência 
condicionais e pagamentos de taxas de venda só podem ser declarados em uma instrução "Contratar/Liberar com 
contrato de transferência" e não podem ser declarados em uma instrução "Contratar fora do contrato".

Seção “Pagamentos” (1/3)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016338/original/3lAqQqQUBuMEwroBWYwHUfHhDuG3wRcIkQ.jpg?1524063226
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Declaração sobre pagamentos de terceiros e influência nos clubes

Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou “Não” à
declaração sobre influência de terceiros nos clubes. Para obter mais informações sobre este tópico,
consulte a seção “Influência de terceiros” no Help do TMS.

Seção “Pagamentos” (3/3)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7052676588/original/RUV01xWNK605IBWBuUpDGpBep5_veytDgA.jpg?1602235460
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016633/original/-zwX78_huGDjXSW1Q1fBa8xLLMPnauad3g.jpg?1524063490
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Declaração sobre a propriedade de terceiros dos 
direitos econômicos do jogador (1/2)

Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou
“Não” à declaração de propriedade de terceiros (TPO) dos direitos econômicos de um
jogador.

Confirmação

Depois de inserir todos os detalhes necessários na instrução e fazer o upload de todos os
documentos obrigatórios, você poderá confirmar a transferência.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016620/original/d_Yt4TBpYBxeW30r1Qv3QbPnUGcPTqOAww.jpg?1524063474
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016674/original/iTShGt8GKzoT_JaiHqFGEA37qlEA2hxOPQ.jpg?1524063528
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Certifique-se de que todas as informações são verdadeiras e corretas clicando na caixa
correspondente e, quando tiver certeza de que tudo está em ordem e de acordo com a
regulamentação nacional, clique em “Confirmar transferência”.

Depois de confirmar a instrução, o status da transferência mudará para “Aguardando instrução do outro clube”.

Se o outro clube já tiver inserido uma instrução de correspondência, o status da transferência será 
"Aguardando confirmação do jogador" ou "Aguardando aprovação da transferência".

Se a transferência permanecer no status "Aguardando instrução do outro clube" ou se a transferência
mudar seu status para "Exceção de correspondência", entre em contato diretamente com o clube para
resolver a incompatibilidade. Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Processo de
correspondência e exceção de correspondência”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7017997607/original/gRFDxfrbctb4qfnYti7uvTapAE11NGp3mA.jpg?1537258826
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283437/original/Rp3cjPt9VWWBdFzRNzmbmrkBBl4Qkelujg.jpg?1524663630
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283443/original/id0VOzj4eYa32J39FpfqsyqwE_ToFXbanQ.jpg?1524663643
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A seção “Os diferentes tipos de instruções de transferência” contém uma visão geral de todos os
diferentes tipos de instruções de transferência. Certifique-se de selecionar o tipo de instrução
correto antes de inserir a transferência.

As informações do acordo de transferência devem ser inseridas no DTMS com a maior precisão
possível e os documentos obrigatórios devem ser enviados por ambos os clubes. Para mais
informações sobre os documentos obrigatórios, consulte a seção “Instruções sobre o upload de
documentos de transferência”. As informações fornecidas por ambos os clubes devem coincidir para
que a transferência prossiga para a próxima fase. Para obter mais informações sobre este tópico,
consulte a seção “Processo de correspondência e exceção de correspondência”.

Para inserir uma instrução para liberar o jogador com um acordo de transferência, navegue até a
guia "Transferências", clique em "Liberar jogador" e selecione "Permanentemente" em
"Doméstico". Para mais informações sobre este tópico, veja a seção “Notificações para clubes”

Liberar Jogador Permanentemente com acordo de 
transferência (DTMS)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283514/original/59jDR81GDtyhEL7DbP40EyNLpCxe9O4Pjg.jpg?1524663715
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Seção “Jogador”
Os detalhes do jogador envolvido na transferência devem ser divulgados. Para fazer isso, procure o jogador que deseja liberar digitando seu

nome, nacionalidade, data de nascimento e/ou ID do jogador. Se ele estiver no banco de dados do TMS, seu nome aparecerá na lista
suspensa. Para evitar a duplicação de jogadores, certifique-se de usar a grafia correta do nome do jogador (conforme indicado no
comprovante de identidade do jogador), nacionalidade (ou nacionalidades) e data de nascimento. Para mais informações sobre como
procurar, criar e editar jogadores, veja a seção “Procurar, criar e editar jogadores”.

Se o jogador não estiver no banco de dados do TMS, você pode criar um novo jogador manualmente clicando em “Criar novo jogador”.
Observe que, se você estiver criando um novo jogador, seus detalhes de identidade devem primeiro ser confirmados pela associação antes
que a transferência possa prosseguir. Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Confirmação do jogador”.

Processo de Transferência no DTMS

Depois de selecionar o jogador, seus detalhes aparecerão na seção "Jogador".

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283548/original/p8GsTo8fRY58E-aWvrOVbKUOjKWZjbNrlg.jpg?1524663760
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283575/original/2z7uxESQAXVm8xTKmfurLvSdLYVi6brAgQ.jpg?1524663779
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Você deve indicar o status do jogador em seu antigo clube selecionando “Amador” ou “Profissional”,
conforme apropriado. Se você selecionar “Amateur/Afficionado”, nenhuma informação adicional será
necessária.

Se você selecionar "Profissional", deverá inserir as datas do contrato de trabalho anterior do jogador.

Como você está liberando o jogador, seu clube vai ser automaticamente selecionado. 

Seção “Último Clube” (1/2)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7083207360/original/OVoDPay5Vkqehnyg1Ruk43ZD-LBylQpi4A.jpg?1652691302
https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7083207244/original/ZHlzkqPadjNUsbMo3DuwlhBAZsTEPPVzOg.jpg?1652691270
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283631/original/uDt76c2kvfdigaV20b8PDRtL7eTbDD8-Dw.jpg?1524663819
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Insira a data em que o contrato de transferência foi formado usando a pesquisa de calendário ou digitando a data manualmente.

Se o seu clube contratou os serviços de um intermediário com vista à celebração de um contrato de trabalho e/ou acordo de
transferência, esta informação deve ser declarada no DTMS clicando em “Sim” e digitando o nome do intermediário no campo
correspondente.

Você também precisará inserir a comissão do intermediário do clube, especificamente o valor e a moeda.

Se houver mais de um intermediário envolvido nas negociações, clique em “Adicionar intermediário” e insira o nome do
intermediário e a comissão de acordo.

Seção “Último Clube” (2/2)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7083207374/original/y5GMAAxS_-F7jXcbD5aoTE-oXi7-AtxTgA.jpg?1652691321
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283737/original/JuIJI0BDPQD2cx606AzG7YWeuwSDh4vPPQ.jpg?1524663901
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Seção “Novo Clube” e “Pagamentos” (1/4)

O outro clube envolvido no acordo de transferência deve ser selecionado digitando o nome do clube no 
campo relevante. Por favor, certifique-se de que o clube esteja corretamente selecionado. Se você tiver 
certeza de que o clube não pode ser encontrado e não está listado no TMS, entre em contato com a 
associação nacional.

Seção “Pagamentos” (1/4)
Se a transferência incluir pagamentos de compensação de treinamento ou taxa de liberação
(compra), selecione "Sim" para a pergunta de pagamento na guia "Pagamentos". Se isso não
acontecer, selecione “Não”.

Observe também que pagamentos de taxas de transferência fixas, pagamentos de taxas de
transferência condicionais e pagamentos de taxas de venda só podem ser declarados em uma
instrução "Ativar/Liberar com contrato de transferência" e não podem ser declarados em uma
instrução "Ativar fora do contrato".

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283813/original/3jjiAA4hJ9Qwl-g-PuRVf1kisQ7x7o7heQ.jpg?1524663934
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Se você clicar em "Sim", insira os detalhes do pagamento de acordo, ou seja, a moeda em que o
pagamento será feito, o valor do pagamento, detalhes das parcelas (se houver) e os dados
bancários do seu clube. Para obter mais informações sobre como declarar os pagamentos em
uma instrução de transferência, consulte a seção "Pagamentos de clube a clube na instrução de
transferência".

Seção “Pagamentos” (2/4)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016338/original/3lAqQqQUBuMEwroBWYwHUfHhDuG3wRcIkQ.jpg?1524063226


49Processo de Transferência no DTMS



50

Declaração sobre pagamentos de terceiros e influência nos clubes

Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou
“Não” à declaração sobre influência de terceiros nos clubes. Para obter mais informações
sobre este tópico, consulte a seção “Influência de terceiros”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7052675082/original/xzf5xZLIKUHF9S_Bb8_bjLNB3VwV7_WKSw.jpg?1602234387
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016633/original/-zwX78_huGDjXSW1Q1fBa8xLLMPnauad3g.jpg?1524063490
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Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou
“Não” à declaração de propriedade de terceiros (TPO) dos direitos econômicos do jogador.

Se você marcar "Sim" na declaração do TPO, deverá inserir os dados de terceiros e de
pagamento, bem como fazer o upload do contrato de TPO.

Declaração sobre a Propriedade de terceiros dos Direitos 
Econômicos do Jogador (1/2)

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012284621/original/nUOGKmaNceI6LYU2i6o8J6oOw5d9pnCAkQ.jpg?1524664463
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012284670/original/UDC1Lu_uIARam1TjjnGKZnmHeDcsNAtiRw.jpg?1524664495
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Confirmação

Depois de inserir todos os detalhes necessários na instrução e fazer o upload de todos os 
documentos obrigatórios, você poderá confirmar a transferência.

Certifique-se de que todas as informações são verdadeiras e corretas clicando na caixa
correspondente e, quando tiver certeza de que tudo está em ordem e de acordo com a
regulamentação nacional, clique em “Confirmar transferência”.

Processo de Transferência no DTMS

Declaração sobre a Propriedade de terceiros dos Direitos 
Econômicos do Jogador (2/2)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016674/original/iTShGt8GKzoT_JaiHqFGEA37qlEA2hxOPQ.jpg?1524063528
https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7017997627/original/1YFmYsu7Df15HHAdxPAhsftcoQ4cZog9eg.jpg?1537258849
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Depois de confirmar a instrução, o status da transferência mudará para 
“Aguardando instrução do Outro-Clube”.

Se o clube já tiver inserido uma instrução de correspondência, o status da transferência
será "Aguardando confirmação do jogador" ou "Aguardando aprovação da transferência".

Se a transferência permanecer no status "Aguardando instrução do outro clube" ou se a
transferência mudar seu status para "Exceção de correspondência", entre em contato
diretamente com o clube para resolver a incompatibilidade. Para obter mais informações
sobre este tópico, consulte a seção “Processo de correspondência e exceção de
correspondência”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012284971/original/8u1WJ6BpYWLKgDEAOFctjshhjWdSZ9BDbQ.jpg?1524664721
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012284979/original/H6L3IUMeHs6iGwfXa3oeT6NBt0itnbydfw.jpg?1524664726
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Contratar Jogador por empréstimo (DTMS)

A seção “Os diferentes tipos de instruções de transferência” contém uma visão geral de todos os diferentes tipos de instruções
de transferência. Certifique-se de selecionar o tipo de instrução correto antes de inserir a transferência.

As informações do contrato de empréstimo devem ser inseridas no DTMS com a maior precisão possível e os documentos
obrigatórios devem ser enviados por ambos os clubes. Para mais informações sobre os documentos obrigatórios, consulte a
seção “Instruções sobre o upload de documentos de transferência”.

As informações fornecidas por ambos os clubes devem coincidir para que a transferência prossiga para a próxima fase. Para
obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Processo de correspondência e exceção de correspondência”.

Para inserir uma instrução para contratar o jogador com um acordo de transferência, navegue até a guia "Transferências", clique
em “Contratar Jogador" e selecione "Em empréstimo" em "Nacional". Para mais informações sobre este tópico, veja a seção
“Notificações para clubes”.

Nota: no final do empréstimo, o(s) clube(s) envolvido(s) deve(m) processar o empréstimo para refletir a próxima jogada do
jogador. Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Introdução aos empréstimos (DTMS)”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305273/original/RKxblNAHDvhh6IwfHOfeWB4BGCKdrGT1Kw.jpg?1524728194
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Os detalhes do jogador envolvido na transferência devem ser divulgados. Para fazer isso, procure o
jogador que deseja contratar digitando seu nome, nacionalidade, data de nascimento e/ou ID do
jogador. Se ele estiver no banco de dados do TMS, seu nome aparecerá na lista suspensa. Para
evitar a duplicação de jogadores, certifique-se de usar a grafia correta do nome do jogador
(conforme indicado no comprovante de identidade do jogador), nacionalidade (ou nacionalidades)
e data de nascimento. Para mais informações sobre como procurar, criar e editar jogadores, veja a
seção “Procurar, criar e editar jogadores”.

Se o jogador não estiver no banco de dados do TMS, você pode criar um novo jogador
manualmente clicando em “Criar novo jogador”. Observe que, se você estiver criando um novo
jogador, seus detalhes de identidade devem primeiro ser confirmados pela associação antes que a
transferência possa prosseguir. Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção
“Confirmação do jogador”.

Processo de Transferência no DTMS

“Seção Jogador” (DTMS) (1/3)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015680/original/bXGn0oB21oySWcm3xHA1sY6J0d1NQFXrGA.jpg?1524062718
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O comprovante de identidade do jogador deve ser carregado clicando em “Carregar
documento”. A prova de identidade, que inclui o nome do jogador, nacionalidade e data de
nascimento, deve corresponder às informações que foram inseridas no TMS.

Processo de Transferência no DTMS

“Seção Jogador” (DTMS) (2/3)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012015717/original/L56sTsgv7RjxfGtH0r5-4i-KXOVgNfBw2A.jpg?1524062739
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Dependendo da nacionalidade do jogador, você também pode precisar preencher os dados
relacionados à autorização de trabalho e/ou residência. Se qualquer um desses documentos
for necessário para o jogador contratado, clique na categoria de permissão relevante e
preencha as datas, se conhecidas.

Processo de Transferência no DTMS

“Seção Jogador” (DTMS) (3/3)



58

Seção “Último Clube”

O outro clube envolvido no acordo de empréstimo deve ser selecionado digitando seu nome no campo
correspondente. Por favor, certifique-se cuidadosamente de que o clube seja selecionado. Se você tiver
certeza de que o clube pode ser encontrado e não está listado no TMS, entre em contato com a
associação nacional.

Insira as datas do acordo de empréstimo usando a pesquisa de calendário ou digitando a data
manualmente. A data do empréstimo deve corresponder ao contrato de empréstimo que será carregado.
A data de término do empréstimo não deve ser posterior à data de término do contrato de trabalho atual.

É importante selecionar cuidadosamente uma data de término do empréstimo que deve estar dentro do
período de registro de sua associação. Se ao inserir a instrução “Retorno de empréstimo” o período de
inscrição de sua associação nacional for encerrado, a transferência será bloqueada por meio de uma
exceção de validação. Para obter mais informações sobre como processar a transferência no final do
empréstimo, consulte a seção “Introdução aos empréstimos (DTMS)”.

O acordo de empréstimo também deve ser carregado clicando em “Carregar documento”

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305331/original/2dzYelCNP6g3RwOt4ga3jk2ZgkJ8oZ1XHg.jpg?1524728274
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Seção “Novo Clube” (1/5) 

À medida que você contrata o jogador, seu clube será automaticamente selecionado 
como o novo clube do jogador.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305349/original/LhMtePFT_7O0NcnfmSZl4T2Kix8gatwfIw.jpg?1524728299
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016160/original/irOu2mKKIbtR7fs60wLlE97g3EJ9TvZzzA.jpg?1524063088
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Se o seu clube contratou os serviços de um intermediário com vista à celebração de um
contrato de trabalho e/ou acordo de transferência, esta informação deve ser declarada no
DTMS clicando em “Sim” e digitando o nome do intermediário no campo correspondente.

Você também precisará inserir a comissão do intermediário do clube, especificamente o
valor e a moeda.

Se houver mais de um intermediário envolvido nas negociações, clique em “Adicionar
intermediário” e insira o nome do intermediário e a comissão de acordo.

Processo de Transferência no DTMS

Seção “Novo Clube” (2/5) 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305465/original/Exy5Hmr73WddTZLb0VyPvZHcixFOgexElA.jpg?1524728445
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Será perguntado se existe um novo contrato de trabalho entre o jogador e o seu clube. Se não 
houver nenhum, selecione “Não”.

Se houver um novo contrato de trabalho entre o jogador e seu clube, selecione "Sim" e
preencha todos os campos relacionados ao contrato de trabalho do jogador com precisão.
Para mais informações sobre como usar a calculadora de salário do jogador, consulte a seção
“Calculadora de remuneração fixa total”. Em seguida, faça o upload do contrato de trabalho
completo do jogador. Todas as páginas do contrato de trabalho devem ser carregadas,
incluindo todos os anexos e emendas. Como há um limite máximo de 5 MB por documento, é
possível adicionar o documento em uploads separados.

Processo de Transferência no DTMS

Seção “Novo Clube” (3/5) 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305600/original/6-3elNuGQPLhkgGx3mqOnvUu7M3dfNNwcQ.jpg?1524728614
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Se o jogador contratou os serviços de um intermediário com vista à celebração de um
contrato de trabalho, esta informação deve ser mencionada no DTMS. Se for o caso,
clique em “Sim” e digite o nome do intermediário no campo relevante.

Se houver mais de um intermediário representando o jogador, clique em “Adicionar
intermediário” e insira o nome do intermediário de acordo

Se houver mais de um intermediário representando o jogador, clique em “Adicionar
intermediário” e insira o nome do intermediário de acordo.

Seção “Novo Clube” (5/5) 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016285/original/iTU6dcuW9J0sfapIsL2-KGwr4O21IP3vkA.jpg?1524063195
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Seção “Pagamentos” (1/3)

Se a transferência incluir pagamentos de compensação de treinamento ou taxa de liberação
(compra), selecione "Sim" para a pergunta de pagamento na guia "Pagamentos". Se isso
não acontecer, selecione “Não”.

Observe também que pagamentos de taxas de transferência fixas, pagamentos de taxas de
transferência condicionais e pagamentos de taxas de venda só podem ser declarados em
uma instrução “Contratar/Liberar com acordo de transferência" e não podem ser
declarados em uma instrução sem o devido acordo de trasnefrência.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016338/original/3lAqQqQUBuMEwroBWYwHUfHhDuG3wRcIkQ.jpg?1524063226
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Se você clicar em "Sim", insira os
detalhes do pagamento do acordo
de transferência, ou seja, a moeda
em que o pagamento será feito, o
valor do pagamento, detalhes das
parcelas (se houver) e os dados
bancários do seu clube. Observe
que qualquer “opção de compra”
estipulada no contrato de
empréstimo não deve ser
declarada como uma “taxa de
transferência condicional” na
instrução de empréstimo original,
mas sim como uma “taxa de
transferência fixa” em qualquer
empréstimo subsequente para
instrução permanente, uma vez e
se for aplicável. Para obter mais
informações sobre como declarar
os pagamentos em uma instrução
de transferência, consulte a seção
"Pagamentos de clube a clube na
instrução de transferência”.

Processo de Transferência no DTMS

Seção “Pagamentos”



66

Declaração sobre pagamentos de terceiros e influência nos clubes         

Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou 
“Não” à declaração sobre influência de terceiros nos clubes. Para obter mais informações 
sobre este tópico, consulte a seção “Influência de terceiros”.

Processo de Transferência no DTMS

Seção “Pagamentos” (3/3)

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7052677052/original/Y97PlVlenI3DToD1_M1fhcKUehTtpR-pVQ.jpg?1602235762
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016633/original/-zwX78_huGDjXSW1Q1fBa8xLLMPnauad3g.jpg?1524063490
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Declaração sobre a propriedade de terceiros dos direitos 
econômicos do jogador

Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou
“Não” à declaração de propriedade de terceiros (TPO) dos direitos econômicos de um
jogador.

Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Propriedade de 
terceiros”.

Confirmação

Depois de inserir todos os detalhes necessários na instrução e fazer o upload de todos os 
documentos obrigatórios, você poderá confirmar a transferência.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016620/original/d_Yt4TBpYBxeW30r1Qv3QbPnUGcPTqOAww.jpg?1524063474
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016674/original/iTShGt8GKzoT_JaiHqFGEA37qlEA2hxOPQ.jpg?1524063528
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Certifique-se de que todas as informações são verdadeiras e corretas clicando na caixa
correspondente e, quando tiver certeza de que tudo está em ordem e de acordo com a
regulamentação nacional, clique em “Confirmar transferência”.

Depois de confirmar a instrução, o status da transferência mudará para “Aguardando instrução do
Outro Clube”.

Se o outro clube já tiver inserido uma instrução de correspondência (match), o status da transferência 
será "Aguardando confirmação do jogador" ou "Aguardando aprovação da transferência".

Confirmação 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7017997670/original/N7ykPpQymR3mgXE6m87-mJSmg2n_hp9o7g.jpg?1537258869
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305524/original/-9LvGCgz-vylWkvHwvu0ur4WWCbdnYy8Qw.jpg?1524728514
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305530/original/kJNLlxx3rwj7M_LiCXD0BsUfxxRxmoSgDA.jpg?1524728519


69

Liberar Atleta por Emprestimo (DTMS)
A seção “Os diferentes tipos de instruções de transferência” contém uma visão geral de todos os diferentes tipos de instruções de
transferência. Certifique-se de selecionar o tipo de instrução correto antes de inserir a transferência.

As informações do contrato de empréstimo devem ser inseridas no DTMS com a maior precisão possível e os documentos obrigatórios
devem ser enviados por ambos os clubes. Para mais informações sobre os documentos obrigatórios, consulte a seção “Instruções sobre o
upload de documentos de transferência”. As informações fornecidas por ambos os clubes devem coincidir para que a transferência prossiga
para a próxima fase. Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Processo de correspondência e exceção de
correspondência”.

Ao inserir uma instrução para liberar um jogador por empréstimo, navegue até a guia "Transferências", clique em "Liberar jogador" e
selecione "Em empréstimo" em "Nacional". Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Notificações para clubes”.

Nota: no final do empréstimo, o(s) clube(s) envolvido(s) deve(m) processar o empréstimo para refletir a próxima jogada do jogador. Para
obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Introdução aos empréstimos (DTMS)”.

“Se a transferência permanecer no status "Aguardando instrução do outro clube" ou se a transferência mudar seu status
para "Exceção de correspondência (Match)", entre em contato diretamente com o outro clube para resolver a
incompatibilidade. Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Processo de correspondência e
exceção de correspondência”.

Processo de Transferência no DTMS

Confirmação 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305879/original/fRmgc6g3fzr9gAUvZ1XkUuNUH6zVffjKig.jpg?1524728956
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Os detalhes do jogador envolvido na transferência devem ser divulgados. Para fazer isso, procure o jogador que deseja
liberar digitando seu nome, nacionalidade, data de nascimento e/ou ID do jogador. Se ele estiver no banco de dados do
TMS, seu nome aparecerá na lista suspensa. Para evitar a duplicação de jogadores, certifique-se de usar a grafia correta
do nome do jogador (conforme indicado no comprovante de identidade do jogador), nacionalidade (ou nacionalidades)
e data de nascimento. Para mais informações sobre como procurar, criar e editar jogadores, veja a seção “Procurar, criar
e editar jogadores”.

Se o jogador não estiver no banco de dados do TMS, você pode criar um novo jogador manualmente clicando em “Criar
novo jogador”. Observe que, se você estiver criando um novo jogador, seus detalhes de identidade devem primeiro ser
confirmados pela associação antes que a transferência possa prosseguir. Para obter mais informações sobre este tópico,
consulte a seção “Confirmação do jogador”.

Seção “Jogador” 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283548/original/p8GsTo8fRY58E-aWvrOVbKUOjKWZjbNrlg.jpg?1524663760
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Depois de selecionar o jogador, seus detalhes aparecerão na seção "Jogador".

Seção “Jogador” 

Seção “Antigo Clube” (1/3) 
Conforme você libera o jogador, seu clube será automaticamente selecionado como o antigo clube do jogador.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283575/original/2z7uxESQAXVm8xTKmfurLvSdLYVi6brAgQ.jpg?1524663779
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012305975/original/byCKkbBjzLxoYLKiWiLFpRNxI9M3ZQhCTA.jpg?1524729049
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Insira as datas do contrato de trabalho do jogador com o antigo clube usando a pesquisa do calendário ou digitando
a data manualmente. Insira as datas do contrato de empréstimo usando a pesquisa de calendário ou digitando a data
manualmente. A data de término do empréstimo não deve ser posterior à data de término do contrato de trabalho
atual.

É importante selecionar cuidadosamente uma data de término do empréstimo que deve estar dentro do período de
registro de sua associação. Se ao inserir a instrução “Retorno de Empréstimo” o período de inscrição de sua
associação for encerrado, a transferência será bloqueada por meio de uma exceção de validação. Para obter mais
informações sobre como processar a transferência no final do empréstimo, consulte a seção “Introdução aos
empréstimos (DTMS)”.

Seção “Antigo Clube” (2/3) 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012306007/original/GpTv8eG3ewthdAoYR_dq3ymblcnqazmR4w.jpg?1524729077
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Se o seu clube contratou os serviços de um intermediário com vista à celebração de um contrato de trabalho e/ou 
acordo de transferência, esta informação deve ser declarada no DTMS clicando em “Sim” e digitando o nome do 
intermediário no campo correspondente.

Você também precisará inserir a comissão do intermediário do clube, especificamente o valor e a moeda.

Se houver mais de um intermediário envolvido nas negociações, clique em “Adicionar intermediário” e insira o nome do 
intermediário e a comissão de acordo.

Você também precisará inserir a comissão do intermediário do clube, especificamente o valor e a moeda.

Se houver mais de um intermediário envolvido nas negociações, clique em “Adicionar intermediário” e insira o nome do 
intermediário e a comissão de acordo.

Seção “Antigo Clube” (3/3) 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283737/original/JuIJI0BDPQD2cx606AzG7YWeuwSDh4vPPQ.jpg?1524663901
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O outro clube envolvido no acordo de transferência deve ser selecionado digitando o nome
do clube no campo relevante. Por favor, certifique-se de que o clube de correto esteja
selecionado. Se você tiver certeza de que o clube não pode ser encontrado e não está
listado no TMS, entre em contato com a associação nacional.

Seção “Novo Clube” 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012283813/original/3jjiAA4hJ9Qwl-g-PuRVf1kisQ7x7o7heQ.jpg?1524663934
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Seção “Pagamentos” (1/3)

Se a transferência incluir pagamentos de indenização por formação ou taxa de liberação (buy
out fee), selecione "Sim" para a pergunta de pagamento na guia "Pagamentos". Se isso não 
acontecer, selecione “Não”.

Observe também que pagamentos de taxas de transferência fixas, pagamentos de taxas de
transferência condicionais e pagamentos de taxas de venda só podem ser declarados em
uma instrução “Contratar/Liberar com contrato de transferência" e não podem ser
declarados em uma instrução “Contratar fora de Contrato".

Processo de Transferência no DTMS
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Se você clicar em "Sim", insira os
detalhes do pagamento de acordo,
ou seja, a moeda em que o
pagamento será feito, o valor do
pagamento, detalhes das parcelas
(se houver) e os dados bancários do
seu clube. Observe que qualquer
“opção de compra” estipulada no
contrato de empréstimo não deve
ser declarada como uma “taxa de
transferência condicional” na
instrução de empréstimo original,
mas sim como uma “taxa de
transferência fixa” em qualquer
empréstimo subsequente para
instrução permanente, uma vez e se
for aplicável. Para obter mais
informações sobre como declarar os
pagamentos em uma instrução de
transferência, consulte a seção
"Pagamentos de clube a clube na
instrução de transferência".

Seção “Pagamentos”(2/3)

Processo de Transferência no DTMS
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Antes de confirmar a transferência, você deve, em nome do seu clube, declarar “Sim” ou “Não” à
declaração sobre influência de terceiros nos clubes. Para obter mais informações sobre este tópico,
consulte a seção “Influência de terceiros”.

Declaração sobre pagamentos de terceiros e influência nos clubes      

Processo de Transferência no DTMS

Seção “Pagamentos”(3/3)

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7052675729/original/PrZJcPaVLU3XI1jM4Z3rzNcz59qCIOxWoQ.jpg?1602234861
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Declaração sobre a propriedade de terceiros dos 
direitos econômicos do jogador

Antes de confirmar a
transferência, você deve,
em nome do seu clube,
declarar “Sim” ou “Não” à
declaração de propriedade
de terceiros (TPO) dos
direitos econômicos do
jogador.

Se você marcar "Sim" na

declaração do TPO, deverá

inserir os dados de

terceiros e de pagamento,

bem como fazer o upload

do contrato de TPO.

Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção “Propriedade de terceiros”. Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012284621/original/nUOGKmaNceI6LYU2i6o8J6oOw5d9pnCAkQ.jpg?1524664463
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012284670/original/UDC1Lu_uIARam1TjjnGKZnmHeDcsNAtiRw.jpg?1524664495
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Depois de inserir todos os detalhes necessários na instrução e fazer o upload de todos os documentos
obrigatórios, você poderá confirmar a transferência.

Certifique-se de que todas as informações são verdadeiras e corretas clicando na caixa correspondente e,
quando tiver certeza de que tudo está em ordem e de acordo com a regulamentação nacional, clique em
“Confirmar transferência”.

Depois de confirmar a instrução, o status da transferência mudará para “Aguardando instrução do outro clube”.

Processo de Transferência no DTMS

Seção “Confirmação”

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012016674/original/iTShGt8GKzoT_JaiHqFGEA37qlEA2hxOPQ.jpg?1524063528
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Se o outro clube já tiver inserido uma instrução de correspondência (match), o status da
transferência será "Aguardando confirmação do jogador" ou "Aguardando aprovação da
transferência".

Se a transferência permanecer no status "Aguardando instrução do outro clube" ou se a transferência
mudar seu status para "Exceção de correspondência", entre em contato diretamente com o clube
para resolver a incompatibilidade. Para obter mais informações sobre este tópico, consulte a seção
“Processo de correspondência e exceção de correspondência”.

Introdução a Empréstimos(DTMS) (1/3)

Um jogador profissional pode ser emprestado a outro clube com base num acordo escrito
entre ele e os clubes em questão. Qualquer empréstimo está sujeito às mesmas regras que se
aplicam à transferência de jogadores.

Assim que o empréstimo terminar, a ação necessária deve ser tomada no DTMS para refletir o
próximo movimento do jogador. Isso deve ser realizado pelo clube que cedeu o jogador por
empréstimo (clube A) e/ou pelo clube onde o jogador está emprestado (clube B).

As opções disponíveis no final do empréstimo são:
Processo de Transferência no DTMS

Seção “Confirmação”

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012306469/original/FXVzYaO9BvNMQfUbx8qGPAdIsdNms0b42Q.jpg?1524729526
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Introdução a Empréstimos(DTMS) (2/3)

Retorno do empréstimo: se o jogador retornar ao clube A, o clube A deve processar um “Retorno do empréstimo”. O Clube B não
precisa fazer nada no DTMS (consulte “Retorno de Empréstimo”). Nota importante : o DTC em um “Retorno de Empréstimo” só
pode ser entregue durante um período de registro aberto. Se um “Retorno de Empréstimo” for aprovada quando o período de
inscrição da associação for encerrado, a transferência entrará no status “Exceção de validação” e será bloqueada.

Loan extension: se os dois clubes concordaram em estender o prazo do empréstimo, o clube B deverá processar a instrução
“Prorrogação do empréstimo”. Neste caso, o clube A também deve inserir a instrução de contador “Prorrogação de empréstimo”
correspondente. Ambos os clubes devem dar um passo no DTMS e combinar as duas instruções. Como o registro do jogador já
está no clube B, não há processo de DTC (consulte “Prorrogação do empréstimo”).

Loan to permanent: se os dois clubes concordarem que o jogador permanecerá no clube B de forma permanente, o clube B
processará a instrução “Empréstimo para permanente”. Nesse caso, o clube A também deve inserir a instrução correspondente
“Empréstimo para permanente” para confirmar seu acordo de que o jogador permanecerá no clube B permanentemente após o
término do empréstimo. Ambos os clubes devem dar um passo no DTMS e combinar as duas instruções. Como o registro do
jogador já está no clube B, não há processo de DTC (consulte “Empréstimo para permanente”).

Confirm loan conclusion: O clube A pode “confirmar a conclusão do empréstimo” se, e somente se, (a) o empréstimo tiver
terminado, e (b) o contrato de trabalho entre o clube A e o jogador tiver terminado, e (c) o jogador não retornar para o clube A. O
clube B não precisa fazer nada no DTMS em tal situação. Ao confirmar a conclusão do empréstimo no DTMS, o empréstimo
original entrará no status “Fechado”: como consequência, não será mais possível processar uma instrução “Retorno de
Empréstimo”, “Prorrogação do Empréstimo” ou “Empréstimo para Permanente”. Uma “conclusão de empréstimo” não pode ser
desfeita ou cancelada. Assim, o Clube A deve ter muito cuidado ao confirmar a conclusão de um empréstimo. O Clube A não deve
confirmar a conclusão do empréstimo se desejar processar o empréstimo em uma das três opções acima (consulte “Confirmar
conclusão do empréstimo”).

Processo de Transferência no DTMS
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Para mais informações sobre “retorno do empréstimo”, “prorrogação do empréstimo”,
“empréstimo para permanente” e “confirmação da conclusão do empréstimo”, consulte as
seções ITMS sobre esses tópicos. A única diferença é que para DTMS, as referências legais
referem-se apenas aos seus regulamentos nacionais.

Cancelando Transferências (DTMS)

Se você precisar cancelar uma transferência, verifique seu status e siga os procedimentos a 
seguir.

Processo de Transferência no DTMS

Introdução a Empréstimos(DTMS) (3/3)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012306585/original/6ksEj_IoNd1Hy7nDj9sE9ExtntqL8-7V_A.jpg?1524729621
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Antes da aprovação da transferência domestica (1/2)
Status das Transferências:

• “Pendente”

• “Aguardando Contra Instrução”

• “Aguardando Confirmação do Atleta”

• “Matching exception”

• “Aguardando aprovação da transferências”

Nesses status, o(s) clube(s) relevante(s) pode(m) cancelar a transferência. Para isso, procure a transferência relevante e clique em 
“Cancelar”.

Processo de Transferência no DTMS

Insira as observações de cancelamento no campo relevante e clique em “Sim”.

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310509/original/ukS8lRQmOf-22ZLQwoeHqczlakdJ1hP1Vw.jpg?1524732660
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310542/original/D3sVUQrFUQsNLjqt0uwH1ZBnWlquAcrhVA.jpg?1524732678
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As transferências com status “Pendente” serão excluídas do sistema uma vez canceladas. Com todos os
outros status de transferência, a instrução será atualizada para “Cancelado”. Se duas instruções de
transferência já corresponderem, ambas as instruções serão canceladas assim que uma das partes
cancelar a transferência. As instruções canceladas podem ser acessadas marcando a caixa de seleção
"Incluir transferências concluídas".

Processo de Transferência no DTMS

Cancelamento da transferência após aprovação (DTMS) (1/3)
Após a aprovação, a transferência doméstica só poderá ser cancelada pela associação. Na aba «Transfers» , clique em
«Cancel» para visualizar a transferência.

Antes da aprovação da transferência domestica (2/2)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310558/original/ACXxfv-uwX_4jDZqSxVdYJQ0k4XJYCkEvQ.jpg?1524732697
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310607/original/uHL3Rk7Tlcbru9TYKLB4G2V3K7y87aQmEQ.jpg?1524732735
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Se necessário, você poderá ver o histórico da transferência ao clicar em «History»  ou em «Details».

Quando estiver pronto, clique em «Cancel transfer».

Processo de Transferência no DTMS

Cancelamento da transferência após aprovação (DTMS) (2/3)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310626/original/Y1So7jSI7TWEY0OpogrHqjZgLjqD5vZK8A.jpg?1524732759
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Insira observações válidas e clique em «Sim» para confirmar o cancelamento da transferência.

Depois de cancelar a transferência, seu status será "Cancelado".

Processo de Transferência no DTMS

Cancelamento da transferência após aprovação (DTMS) (3/3)

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310651/original/CB1Ze2DLg2A_Phr7IC2EyPl6y_LJ8uuEDA.jpg?1524732776
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310667/original/VDx9RWEwcCVgJJYCzVWTNaxKt-RAR3cZ_g.jpg?1524732792
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Existem dois tipos de mensagem de validação:

“Exceções de validação” representam questões importantes que impedem o prosseguimento da 
transferência.

“Avisos” são mensagens informativas relacionadas a questões secundárias que não impedem o 
prosseguimento da transferência. 

Validation exceptions

As exceções de validação são exibidas no status da transferência quando existe um problema relacionado 
aos seguintes pontos:

O jogador é atualmente menor de idade ou era menor de idade na data limite.

O novo clube está atualmente cumprindo uma proibição de transferência: “Transfer ban1” 

Transferência fora do contrato antes do próximo período de registro

Aprovação de transferência fora do período de registro

Tais exceções precisarão ser resolvidas pela associação. As exceções de validação impedem que a 
transferência prossiga para a próxima etapa do processo. Os detalhes da exceção de validação, bem como 
a organização responsável pela resolução do problema específico, podem ser visualizados clicando no 
status da transferência.

Validation Issues (DTMS) 1/3

Processo de Transferência no DTMS

https://support.fifatms.com/en/support/solutions/articles/7000033193-validation-issues-dtms-#_ftn1
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Avisos de validação

“Avisos” são mensagens de notificação que servem para informar os usuários sobre um determinado
problema que está indiretamente relacionado à transferência. Os avisos não impedem que a transferência
continue.

Os avisos mais comuns são:

• A associação está suspensa.

• O clube está suspenso (por exemplo, suspensão das competições).

O aviso é exibido quando a organização suspensa é selecionada na instrução de transferência. Essas
mensagens também podem ser visualizadas na aba “Stakeholders” em “Associações” ou “Clubes”. Para obter
mais informações sobre este tópico, consulte as seções “Pesquisar e visualizar detalhes da associação” e
“Pesquisar e visualizar detalhes do clube”.

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012311049/original/_AHjmL20wjLZH64Om7jQc7h4Wz-CfS4tUQ.jpg?1524733054
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012311081/original/Woc3xR5xygooa4HzS0pYK8YUH5BFlSsWzw.jpg?1524733071
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Idade completa e data limite (1/2)

Se você clicar no botão «Ver detalhes» da associação em questão, poderá ver a idade a partir da qual um
jogador pode ser transferido sem qualquer restrição de idade.

Abaixo dessa idade, o jogador é considerado um «menor» e aplicam-se restrições especiais.

Neste exemplo, os jogadores com menos de 16 anos de idade em 1º de janeiro do período de registro são
considerados “menores” para a federação holandesa.

Processo de Transferência no DTMS

Validation Issues (DTMS) 3/3

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012311147/original/Jp7CIh5PB9EPkFwXwdhDum2srsYPKFB7TQ.jpg?1524733125
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1 A proibição de transferência foi aplicada pela FIFA e se aplica a transferências nacionais e 
internacionais. No entanto, a associação como órgão nacional pode decidir autorizar uma 
transferência doméstica dentro de sua jurisdição.

Processo de Transferência no DTMS

Idade Completa e Data Limite 2/2

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012311258/original/bPeZbdyYaFQiEPs1D1MBsLcWunaYOIPMYw.jpg?1524733195
https://support.fifatms.com/en/support/solutions/articles/7000033193-validation-issues-dtms-#_ftnref1
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Se, como resultado de alterações contratuais, o novo clube tiver que pagar menos do que os valores
indicados no DTMS, deverá solicitar à sua associação que force o encerramento da instrução de
transferência doméstica relevante assim que todos os pagamentos forem quitados. Caso contrário, o
sistema exibirá informações sobre pagamentos em atraso.

A associação pode forçar o encerramento de uma transferência doméstica alterando manualmente um
status de instrução «Fechado - aguardando pagamentos» para «Fechado».

Na guia «Transferências», clique em «Forçar fechamento» para obter a instrução relevante.

Uma lista de pagamentos planejados, pendentes e pagos será exibida. Para forçar o fechamento da
transferência, clique em «Forçar fechamento».

Processo de Transferência no DTMS

Transfer Forced Closure (DTMS) (1/3) 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012309932/original/sZ7kCrgpkG2cNLro61EhY9GWt6uRIRXYOQ.jpg?1524732228
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Insira observações válidas e clique em «Forçar fechamento» para concluir a ação.

Depois de confirmar o fechamento forçado, o status da transferência será "Fechado".

Processo de Transferência no DTMS

Transfer Forced Closure (DTMS) (3/3) 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310316/original/DEP3i3IP4vty0XSkG7OmMm3A__uIahhsyg.jpg?1524732528
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012310353/original/DnLFEj4jArpzdXhI7ngZkxyjWbVH2uKOyg.jpg?1524732548
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Para aprovar uma transferência doméstica, vá para a guia «Transferências», procure a instrução
relevante e clique em «Atualizar detalhes da transferência».

Processo de Transferência no DTMS

Se necessário, você pode visualizar os
detalhes da transferência clicando em
«Detalhes». A função «Histórico» mostra
uma visão cronológica das ações
concluídas e a próxima ação a ser
executada para prosseguir com a
transferência. A função «Detalhes»
contém todas as informações inseridas
sobre o jogador, o antigo clube, o novo
clube e os pagamentos.

Quando estiver pronto, clique em
«Aprovar transferência» ou «Rejeitar
transferência», dependendo do caso.

Transfer Approval (DTMS) 1/2 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012311741/original/N8xzsHTIBQB6CNXTlbNqVFypd_jsj8qacA.jpg?1524733413
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012311798/original/fHj2Y6BXaciVTVWR9cs2pX7E0KFH4RADAg.jpg?1524733440
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Caso deseje aprovar a transferência, ao clicar em «Aprovar Transferência», outra janela se abrirá
com uma notificação do sistema, informando se o período de inscrição está realmente aberto.

Se necessário, você pode inserir observações opcionais na caixa correspondente antes de clicar em
«Aprovar Transferência».

Assim que você aprovar a transferência e não houver exceção de validação (consulte “Problemas de
validação (DTMS)”), seu status será “Aguardando confirmação de registro”.

Processo de Transferência no DTMS

Transfer Approval (DTMS) 2/2 

https://s3-eu-central-1.amazonaws.com/euc-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7055199853/original/8v_wSTZXfDDee6ji2iSyMuOm9TL__Sf5OQ.jpg?1607609548
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012311947/original/ng6zWVhfoXg6I7ChYn-qMu_G-OU3A_bQiQ.jpg?1524733495
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Se desejar rejeitar a transferência, ao clicar em
«Rejeitar transferência», outra janela se abrirá
solicitando que você confirme sua rejeição. Você
terá que selecionar um dos motivos válidos de
acordo com os regulamentos nacionais para rejeitar
uma transferência doméstica.

Se necessário, você pode inserir observações
opcionais na caixa correspondente e enviar uma
declaração de apoio à sua decisão antes de clicar
em «Rejeitar transferência».

Rejeitar Transferência 

Processo de Transferência no DTMS

Se você rejeitou a transferência, o status estará “Rejected”.

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012311997/original/_gnd7F8NyQlE6GxaI5ndQUutRlW158ekcA.jpg?1524733545
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É necessário confirmar o registo do jogador no seu novo clube para considerar o processo de
transferência concluído.

Para confirmar o registo do jogador, procure a sua transferência no separador «Transferências» e
clique em «Atualizar detalhes da transferência».

Quando estiver pronto, clique em «Confirmar registro».

Processo de Transferência no DTMS

Confirmar Registro (DTMS) 1/3 

Outra janela será aberta, solicitando
que você confirme sua decisão. Você
será solicitado a inserir a data de
elegibilidade do jogador e fazer o
upload de seu passaporte de futebol.

Se você não tiver certeza sobre o
significado desses campos, verifique o
texto de ajuda em linha para obter
mais informações.

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012312045/original/anG7mVLDLc2dtWjon23SOxpS-mkaLcKgYg.jpg?1524733585
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012312087/original/FzJcLzRT8YFE0_Vf6_l7ht33xrxZrHbbVg.jpg?1524733601
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Após a confirmação do cadastro, o status da transferência será “Fechado” ou “Fechado – aguardando
pagamentos”.

Processo de Transferência no DTMS

Confirmar Registro (DTMS) 2/3 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012312112/original/IJ5tZa9lsPkkqctrxREv7MP4o4emkbMH7Q.jpg?1524733622
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012312130/original/sLSispIPgDqRw2dDvw04ArzBAATSHBSN9Q.jpg?1524733639
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Uma vez confirmada a inscrição
do jogador no novo clube, será
gerado o certificado de
transferência nacional (DTC). O
DTC estará visível na seção de
documentos da transferência:

Processo de Transferência no DTMS

No caso de uma transferência de empréstimo, seu status será “Em empréstimo – aguardando pagamentos” ou “Em empréstimo –
aguardando conclusão”. No final do empréstimo, o(s) clube(s) envolvido(s) precisará(ão) processar o empréstimo para refletir os próximos
passos do jogador (ver “Introdução aos empréstimos (DTMS)”).

Confirmar Registro (DTMS) 3/3 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012312179/original/f3ghUGC4fnnyvhtWPZv4QRNoLoxJWuCqkg.jpg?1524733658
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012313580/original/CIajPtUUpO1FN8Z4-cZcoK5KQXRi53D0FQ.jpg?1524734541
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Na guia «Transferências», procure as transferências com status «Exceção de validação». Clique em
«Atualizar detalhes da transferência» para a transferência relevante.

Qualquer documento
de suporte carregado
pela associação estará
disponível no painel de
navegação à direita da
instrução. Quando
estiver pronto, clique
em «Autorizar
transferência» ou
«Rejeitar
transferência» em
conformidade.

Autorizar / Rejeitar transferência (DTMS) 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012313738/original/4eSyMSj7q9Ph85QjH_60J4_6ad951hvfGA.jpg?1524734620
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012313749/original/KLDpAgOZixWIBbYvTgw1X8WgQwwTSJaEwg.jpg?1524734629
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Selecione a exceção a ser substituída marcando a caixa correspondente e insira suas
observações no campo relevante. Você tem a opção de fazer o upload de um documento de
suporte antes de clicar em «Autorizar transferência».

Uma vez autorizada a transferência, seu status será “Aguardando aprovação da transferência” ou “Aguardando
confirmação do registro”, dependendo do tipo de exceção de validação.

Transferência Autorizada (DTMS) 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012313774/original/zBQqtf16VVzMlTOeti7tRLO7QlbDuu8s2Q.jpg?1524734652
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012313795/original/-iXNd0Y76QVHDfHKwqrFnzs5ZJESe8DpGA.jpg?1524734669
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Insira suas observações no campo relevante. Você tem a opção de fazer o upload de um
documento de suporte antes de clicar em «Rejeitar transferência».

Se você rejeitou a transferência, seu status estará  “Rejected”.

Processo de Transferência no DTMS

Rejeitar a Transferência (DTMS) 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012313945/original/cMpIEW6QBBBGg_VJADp5TzxraJ61hZxPTQ.jpg?1524734755
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7012313984/original/WHKVbDEE5sa631ILZwgLQeeBvQK4cQfN4A.jpg?1524734770
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As associações têm a capacidade de definir suas divisões profissionais no TMS. Na aba “Stakeholders >
Associações”, clique em “Editar” para sua associação.

Uma lista de abas será disponibilizada. Navegue pela aba “Divisões” e clique em “Add
division”.

Divisões da Associação (DTMS) 

Processo de Transferência no DTMS

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7011783851/original/C_kiDHzuecfCDFQ_2TC5uf5SJ8BZ3QcAcg.png?1523540489
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7011783878/original/X6PuPvPmP765KdifHfNwLKjjmQi13-_fbA.png?1523540508
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Selecione o nível de divisão entre 1 e 5 e insira o nome da divisão. Clique em “Salvar” para
confirmar.

Você pode editar ou remover uma divisão clicando no ícone “lápis” ou no “X”, 
respectivamente. Você também pode adicionar duas divisões do mesmo nível, se aplicável.

Processo de Transferência no DTMS

Divisões da Associação (DTMS) (1/2) 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7011783902/original/cxWq1tNC8Kv5jrNM7Z-lEEDXJ6lu9g_8ng.png?1523540526
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7011783941/original/q-CPgu9SSK-ezD4Ya1n8B9DD-o3n-wp78A.png?1523540544
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Uma vez que as divisões tenham sido definidas pela associação, esta pode atribuir seus clubes afiliados a uma das
divisões disponíveis no TMS. Na aba “Stakeholders > Clubes”, clique em “Editar” para o clube relevante.

Na guia "Geral", selecione a divisão apropriada na lista e clique em "Salvar".

Processo de Transferência no DTMS

Divisões da Associação (DTMS) (2/2) 

https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7011784003/original/NGl1f7I_7U-lLo1RQM9VbqwS2bxPRwvQPg.png?1523540567
https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/eu-cdn.freshdesk.com/data/helpdesk/attachments/production/7011784012/original/womm8fqcGpf3iFY_la_x0-S9lFEjqDBCXA.png?1523540582
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